
 
 

【対象年齢】10 歳～ 
【プレイ人数】２～４人 
【プレイ時間】15 分 

 

1. あらすじ 

即売会にはまってしまった！さぁ、頒布物を

買い占めましょう。金はあっても時間が無い！

購入対象を上手くトレードして２日間で全てを

買い占めようという協力型ゲームです。 

 

2. コンポーネント内訳 

・１～４８のカード４８枚 

 KITAKUBU ： １～９ 

 蝶蝶婦人 ： １０～１９ 

 眼鏡倶楽部 ：２０～２９ 

 うらめし屋 ：３０～３９ 

 にゃんこ堂 ：４０～４８ 

・トレード回数マーカー 

 

3.  ルール 

このゲームは協力型ゲームです。ゲームは、

２日（ラウンド）で終了します。 

２日以内に４８枚のカードを全て出し切るこ

とが出来ればプレイヤーの勝利、手札が残って

しまった場合、プレイヤーの敗北です。 

 

3.1  セットアップ 
・山札の用意 

カードを良くシャッフルし、山札を作ります。 

・初期手札の用意 
山札から初期手札を配ります。 

・４人プレイ：７枚ずつ 

・３人プレイ：９枚ずつ 
・２人プレイ：７枚ずつを二組 

残りのカードは山札として脇に置いて下さい。 

・場札の用意 
また、場札置き場を中央に用意します。初め

は場札がありませんが、０があるとみなします。 

・トレードマーカーの用意 
箱裏面の残りトレード回数カウンタの「６」

の所に、トレード回数マーカーを置いて下さい。 

 

 

 

 

以上で準備は完了です。 

3.2  ゲームの手順 

２種類のアクションの内、全員が同一のア

クションを同時に行います（相談可）。このゲ

ームに手番はありません。 
A. 頒布物の購入（手札のプレイ） 
B. 購入対象（手札）のトレード 

A.  頒布物の購入（手札のプレイ） 
プレイヤーが手札から購入できるのは、場

札よりも数値の大きいカードのみです。全員が

手札を１枚伏せて出し終えたら一斉にオープン

し、小さい数値（新刊）から順番に場札に重ね

ます。最終的に一番大きい数値（旧刊）が、次

の場札となります。初めは場札がありませんが、

場札を０として下さい（下図参照）。 

 

 

 

 

 
 
 

そして、山札が残っていれば各プレイヤーは、

山札から手札を１枚ずつ補充します。山札が切

れていれば補充は発生しません。 
購入できなくなったプレイヤーは、そのこ

とを必ず宣言して下さい。誰か一人でも購入し

ないことを選択した時点で１日目が終了します。 
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２日目は、１日目の場札を脇に避けておき、

再び、場札を０としてプレイを始めます。 

２日目で購入出来なくなった場合はゲーム

に敗北し、手札を出し切きれば勝利します。 

 

B.  購入対象（手札）のトレード 

時計回りに、手札を伏せて一枚渡すことが出

来ます。ただし、全員が一斉にカードを渡して

下さい。 

注１） 購入できなくなったタイミングで、

トレードし、購入できるようにして

も構いません。 

注２） 回数が許す限り、連続してのトレー

ドも可能です。 

その後、トレード回数マーカーを１減らしま

す。ゲーム中に残りトレード回数が回復する

ことはありません。従って、残りトレード回

数が０になると、それ以降はトレードが出来

ません。 

 

 

 

 

 

 

 

 

3.3  コミュニケーションについて 

具体的な数値への言及は禁止します。それ以

外のコミュニケーションの範囲は、あらかじめ

プレイヤー間で合意を形成して下さい。 
１０の位に関する言及、すなわち２０台の枚

数などの言及を許可します。ですが、曖昧な表

現のみを採用してのトレード失敗もこのゲーム

の醍醐味です。トレード申し入れのタイミング

を活用してゲームクリアを目指して下さい。 

許可例 1)  眼鏡倶楽部（２０台）が０枚です 

許可例 2)  KITAKUBU の後半持っています 

4. ゲームの指針 

・手札をばらけさせよう 
手札が固まっていると出せなくなる可能性が

高まります。トレードを上手く活用して手札を

ばらけさせ、待ちを広げて下さい。 

とはいえ全員が同じ事を考えているので、渡

したカードと似たカードが来るかもしれません。 

 

・トレードのタイミングで世界情勢を考えよう 
例えば、ゲーム開始早々にトレードが持ちか

けられたとしましょう？その場合は、小さい数

値が欲しいのではないでしょうか？また相手か

ら送られたカードの意味はなんでしょうか？ 

 

5. ヴァリアント 

ゲームの難易度が物足りないと感じた場合は、

トレード可能回数を５回に減らして下さい。そ

れでも物足りない場合は４回に減らして下さい。 

 

6.  二人プレイについて 

二人プレイの場合は隣り合ったプレイヤー

を一人ずつ担当してプレイして４人プレイと

同様にプレイして下さい。 
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